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Больше, 

чем реальность



В России 33% населения хотят сделать

ремонт. Из них 70% не решаются

приступить к реализации планов, так как

боятся несовпадения ожидание/реальность

в процессе работы с дизайнером и 43% не

довольны проделанной работой дизайнера

Проблема
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Проекция 3Д моделей интерьера,
управляемая с помощью приложения

решение
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Продукт

Система голографических

проекторов, управляемых

специальным приложением
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Архитектурные

компании

45.5%

Event

компании

27.3%

Агенства

недвижимости

13.6%

Магазины

мебели

9.1%

Населени

е

4.5%

1 106 млрд рублей

11 067 500 клиентов 

ЦЕЛЕВАЯ

АУДИТОРИЯ
РЫНОК

TAM

SAM

SOM

4 052 500 тыс. рублей

40 525 клиентов 

375 000 000

рублей/год

3 750

клиентов/год
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3D моделирование

МОРГ Тони Старка*

дизайнерские программы

3D mapping

Конкуренты

Масштаб 1:1

Инновационные методы

визуализации

Преимущества

Экономия времени, денег и

нервов 
*Ментальная Органическая Ретро-Грамма
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Реалистичность голограмм 



Дорожная карта

1 2 3 4 65

Участие в

федеральном

акселлерторе

Поиск 

источников

финансирования 

Начало научных

исследований по

разработке

holo-проектора

Проведение

рекламной кампании

на форумах

дизайнеров, медиа-

мероприятиях 

Начало

продаж

Разработка

приложения и

производство

проекторов
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затраты:

702,000,000

РУБЛЕЙ

РАЗРАБОТКА ТЕХНОЛОГИИ: 
201,000,000 РУБЛЕЙ

ПРОИЗВОДСТВО:
275,000,000 РУБЛЕЙ

РАЗРАБОТКА ПРИЛОЖЕНИЯ:
160,000,000 РУБЛЕЙ

РЕКЛАМА:
66,000,000 РУБЛЕЙ

общие затраты:
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5 сил Портера

аналитика

SWOT и STEEPLE
Анализ по

Остервальдеру
TAM SAM SOM



Наша команда

Алексей Островский Полина Савченко Виктория Подгорнова
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