Карманный секретарь 
(документация)

Карманный секретарь - это веб-платформа для умного планирования своего времени, рутины и жизни путем подталкивания пользователя выполнять эти задачи. Позиционируется как адаптивная система, минимизирующая «трение» при входе и принятии решений

Главная идея:
Нужно решать задачи, а не только их ставить, самое главное максимально подстроиться под пользователя используя «ключевые механики», нужно чтобы пользователь почувствовал спокойствие, что  все его задачи будут вовремя решены.

«Карманный секретарь» делает ставку на эмоциональный комфорт и удержание пользователя через игровые механики, что является критическим фактором для заявленной первичной аудитории — студентов и молодых специалистов.

Ключевые механики:
1. Подключение внешних ресурсов вроде Google calendar и прочих мессенджеров и соц-сетей откуда можно будет парсить/брать информацию о пользователе для более лучшей персонализации. 

2. Учитывание при составлении расписания «Биоритмы пользователя»

3. Умный Тайм-блокинг – когда бот находит окно в твоем расписание под конкретную задачу или личное время (к примеру на  чтение), а также напоминает об отдыхе

4. Составление расписания на недели вперед буквально за пару минут 

5. Поведение итогов сделанных задач и то как близко ты к цели

6. RPG-система (Геймификация) – выполненные задачи пользователя конвертируются в внутри-платформенную валюту, которую затем мы используем для улучшения «визуала системы», а также продвижения по рейтингу, а интерактивный npc поможет тебе с этим 

7. Совместное планирование задач – заключается в том, что пользователь объединяется с другим пользователем и подгоняет общие встречи в реальном времени под нужды партнера 

8. «Помадоро таймер» для фокусировки на важных задачах 


9.  Приоритизация основанная на нескольких методалогиях

1.1 Матрица Эйзенхауэра
1.2 Методология CRAFT
1.3 Дизайн мышления
1.4 Лотеральное 
1.5 Eat That Frog
1.6 GTD (Contexts) контекстное планирование 

10.  Автоперенос задачи при срыве

11.  Учебные сценарии “экзамен/контрольная/проект”

12.  Интеллектуальная статистика и аналитика сессий, а также персонализированные советы в которых более детально упоминается твой прогресс что-то вроде: Сколько времени я сэкономил, сколько дедлайнов спас, насколько снизилась нагрузка, процент успешно-выполненных задач в первый день и т.д, а также наставник мог-бы предлагать техники борьбы с прокрастинацией или оптимизации планирования на основе твоего контекста.


13.  Контекстные уведомления система заранее сигналит “если так продолжишь — не успеешь”, и предлагает варианты.
    
14.  При распределении дел будет учитываться не только локация куда ты собираешься идти, чтобы ты по пути если у тебя есть время зашел и выполнил другую задачу, но и погодные условия.
Анализ аудитории:

· Основная аудитория - студенты и молодые специалисты, которые совмещают учёбу, подработку, личные проекты и быт, и часто испытывают давление дедлайнов
· Вторичная аудитория — занятые специалисты и фрилансеры, которым важно минимальное трение при входе и фиксации задач

Маркетинг и продвижение:
Продвижение через Telegram‑каналы и чаты про учёбу, продуктивность и IT, где аудитория уже обсуждает дедлайны, фокус и прокрастинацию

Технический стек + нейросетевой стек:
1. Frontend (Клиентская часть — SPA)
· Фреймворк: React 18+ (сборщик Vite).
· Язык: TypeScript.
· Стили/UI: Chakra UI или Mantine (для быстрой верстки в стиле "Додо/Дринкит").
· Анимации: Framer Motion.
· Ключевые либы:
· @fullcalendar/react — мощный календарь.
· recharts — красивая статистика.
· zustand — управление состоянием.
· react-hook-form — формы.
2. Backend Core (Ядро системы — API)
· Язык: Java 17 (или 21 LTS).
· Фреймворк: Spring Boot 3.
· База данных: PostgreSQL 15+.
· Безопасность: Spring Security + JWT (Stateless Auth).
· Работа с данными: Spring Data JPA (Hibernate) + Liquibase (миграции).
· Инструменты: Lombok, MapStruct (маппинг DTO), Gradle/Maven.
3. Backend AI (Интеллектуальный шлюз)
· Язык: Python 3.11+.
· Фреймворк: FastAPI.
· Роль: Легковесный прокси/оркестратор для внешних AI-сервисов.
· AI-Модели (по API):
· Logic & Text: Grok-4.1-Fast-Reasoning (xAI API) — для планирования, анализа, чата.
· Audio & Multimodal: Qwen3-Omni (API) — для голосового ввода и "живого" диалога.
· Клиент: httpx (асинхронные запросы).
4. Инфраструктура & DevTools
· Контейнеризация: Docker + Docker Compose (единый запуск всей системы).
· IDE:
· Java/Python: IntelliJ IDEA Community / PyCharm Community.
· Frontend: VS Code.
· DB: pgAdmin.

Наши прямые конкуренты:
· Trello - облачный сервис для управления проектами и координации командной работы.

· Asana - веб-приложение для управления проектами и задачами, цель — помочь командам планировать, отслеживать и организовывать работу так, чтобы каждый участник видел, кто и за что отвечает, какие процессы выполняются и на каком этапе находится проект.

· Bitrix - планирование в сервисе «Битрикс24» включает создание задач, управление сроками, назначение ответственных лиц и отслеживание выполнения работ. Эти инструменты помогают упорядочить рутинные процессы, контролировать сроки и не упускать важные дела.

Рынок РФ в 2025–2026 годах демонстрирует устойчивый рост интереса к ИИ-решениям: сегмент ИИ растет на 16% в год. При этом наблюдается дефицит качественных B2C-сервисов, интегрированных в привычные каналы коммуникации.

Монетизация:
· B2B / Образование - Лицензии для университетов или компаний для координации групп 
· Freemium подписка - Базовое планирование бесплатно; ИИ-агент, сложные сценарии и глубокая аналитика — за $5-10/мес



       
