
Место, где спорт становится удобным, 

соревновательным и социальным.
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Проблема: рынок без единого удобного решения

Что происходит сейчас

Нет комплексного решения

Ни один сервис не закрывает все 
потребности

Нет монополиста
Рынок мобильных решений для 
ракеточных видов спорта в 
развивающейся стадии

Высокие временные затраты
Организация игры требует 
множества разрозненных 
инструментов



Наше решение: GoRacket
Мобильное приложение, которое объединяет игроков, тренеров, площадки и организаторов — с 
геймификацией и ориентированностью на UX.

Матчи и Игроки
Свайп-подбор партнёра по уровню, локации и интересам.
Продвинутая система матчмейкинга основанная на навыках

Арена и Турниры
10 игровых лиг, 70+ достижений, сезонная смена каждые 3 
месяца, бесплатные турниры

Комьюнити и чаты
Клубы, корты, тренеры в районе. Бронирование площадок 
через приложение. Личные и групповые чаты

Магазин
Маркетплейс спортивного инвентаря 

УТП GoRacket: единственный сервис, объединяющий поиск партнёра, бронирование кортов, турниры, 
статистику, тренеров и маркетплейс — с геймификацией и современным дизайном.



Анализ 
конкурентов



Оценка рынка: Россия и СНГ



Оценка рынка: Глобально



Маркетинговый план

Распределение реклманого бюджета Модель монетизации: Freemium + 
Commission + Commerce

Для игроков — 
бесплатно
Полный функционал 
приложения без 
подписок

Тренеры, клубы, 
организаторы 
турниров и  — 
подписка
Продвижение, 
лидогенерация, 
управление расписанием

Бронирование 
кортов — 
комиссия
2–3% с каждой брони

Собственная 
продукция
Основной источник 
дохода



Финансовый план
Выручка Чистая прибыль

LTV (51 614 ₽) превышает CAC (3 540 ₽) в 14,6 раза — модель экономически обоснована.

929M
Совокупная выручка

47.6%
IRR

Внутренняя норма доходности
NPV

505%
ROI

7
Квартал окупаемости

83M
При ставке 22%За 5 лет



Дорожная карта проекта
1Месяц 0–2

Стратегия и MVP
Дизайн, разработка MVP, сбор предзаявок

2 Месяц 3–4
Публичный запуск MVP
Первые клубы и тренеры, пилот бронирования3Месяц 5–9

 Полноценный запуск Москва
iOS/Android, турниры и лиги, полноценная 

геймификация. Партнёрства B2B
4 Месяц 10–20

Мерч и регионы
Первый и второй дроп продукции, выход в новые города-
миллионники, активные маркетинговые кампании

5Месяц 21–36
Масштабирование

Автоматизация, B2B-партнёрства, улучшение 
продукции, подготовка к международной экспансии

К 36-му месяцу: 8 000 зарегистрированных, устойчивый бренд, готовность к международной экспансии.



Заключение. Инвестиционная привлекательность

Благоприятные тренды

Рост рынка
Фитнес-рынок РФ +22% в год, ракеточные виды — 
8–10% доли (15–27 млрд ₽)

Цифровизация
Проникновение смартфонов 90%, рост 
спортивных приложений на 20–30% в год

Слабая конкуренция
Нет комплексного решения — окно возможностей 
для захвата рынка

Итоговые показатели

NPV 83 млн ₽
Положительный даже при 
негативных сценариях

IRR 47,6%
Высокая доходность с 
запасом прочности

Точка безубыточности
Уже на втором году работы

GoRacket — жизнеспособный стартап с 
диверсифицированной бизнес-моделью, 
понятной логикой масштабирования и высоким 
потенциалом возврата на вложенный капитал.
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