Приложение 1

ПАСПОРТ СТАРТАП-ПРОЕКТА ДЛЯ ВЫПОЛНЕНИЯ ВЫПУСКНОЙ КВАЛИФИКАЦИОННОЙ РАБОТЫ В ФОРМАТЕ СТАРТАПА
 «__»_______ 202__ г.

	1. Общая информация о стартап-проекте
	

	Название стартап-проекта
	Разработка интерактивного цифрового гаджета для обучения детей письму «ProПиши»

	Число участников стартап-проекта
	2 человека

	Команда стартапа
	1. Завкибекова Камилла Бахтибековна
2. Шеремет Алёна Алексеевна

	Новизна стартап-проекта
	Проект создает новый рыночный сегмент «тактильного EdTech»  и гибридную бизнес-модель "Hardware + SaaS", объединяет аппаратное и программное обучение письму с применением ИИ-анализа, геймификации и тактильной обратной связи. Подобных решений в сегменте EdTech для дошкольного и младшего школьного возраста на российском рынке нет. «ProПиши» обеспечивает адаптивное обучение с учетом ошибок, темпа и моторных особенностей ребенка. 


	Технологичность и наукоемкость стартап-проекта
	Проект «ProПиши» сочетает в себе современные аппаратные и программные решения. В устройстве используются сенсорные технологии — датчики давления и наклона, а также вибромоторы, обеспечивающие тактильную обратную связь при письме. Алгоритмы машинного обучения анализируют почерк ребенка и формируют индивидуальные рекомендации для коррекции ошибок, что позволяет системе адаптироваться под темп и особенности каждого ученика без участия преподавателя. Программное обеспечение интегрируется с облачными сервисами и различными образовательными платформами, обеспечивая сохранение и анализ прогресса. Разработка программной части ведется с использованием современных технологий.

	Описание стартап-проекта
продукт (технология или услуга)
	«ProПиши» — это аппаратно-программный комплекс, включающий:
· умный стилус с датчиками и тактильной отдачей;
· интерактивный дисплей с прописными шаблонами (планшет);
· приложение с персонализированными уроками и обратной связью;
· виртуального питомца и мини-игры для повышения мотивации;
· кабинет родителя с аналитикой прогресса.


	Уникальная идея бизнеса стартап-проекта
(описание проблемы и решения проблемы)
	Проблема:
Отсутствие у детей младшего школьного возраста мотивации к обучению письму в связи с отсутствием мгновенной обратной связи, индивидуального подхода и интерактивных составляющих в классических печатных изданиях, а также со смещением фокуса внимания детей в сторону цифровых развлечений, отвлекающих от образовательного процесса. 
Решение:
Data-driven образовательная экосистема в которой происходит накопление уникальных данных о формировании моторных навыков письма у детей , которые предназначены для  создания образовательного стандарта в области цифрового обучения каллиграфии посредством разработки интерактивного цифрового гаджета для обучения детей письму, сочетающего тактильный стилус, дисплей, персонализированные уроки и систему геймификации (мини-игры, достижения, виртуальный питомец). 

	Наличие потенциала развития стартап-проекта
(описание)
	Проект «ProПиши» имеет высокий потенциал развития за счёт следующих направлений:
1. Выход на рынок школ и дошкольных центров через модель B2B-лицензий.
2. Расширение контента за счёт добавления иностранных алфавитов, каллиграфии.
3. Интеграция с другими EdTech-платформами (МЭШ) для увеличения охвата и функциональности.
4. Экспорт на зарубежные рынки, включая страны СНГ.
5. Использование масштабируемой архитектуры и облачных технологий, что позволит регулярно обновлять контент и функционал без дополнительных затрат.


	Минимальные стартовые затраты для проведения стартап-проекта
(объем и сроки)
	1 000 000 руб. на 3 месяца — приобретения ОС и НМА, платформа/веб-сайт, лицензии/ПО, оборудование для тестирования, компьютер/ноутбук, Расходы на ФОТ

	Быстрый рост стартапа
(да/нет, в случае ответа «да» указать предполагаемые даты)
	Да, срок окупаемости – 12 месяцев, чистая прибыль с 3 месяца

	Перспективы коммерциализации стартапа
(перечислить основные)
	Перспективы коммерциализации проекта «ProПиши» основаны на сочетании нескольких устойчивых источников дохода. Основной доход обеспечит продажа устройства в розничном сегменте (B2C) и подписка на обучающий контент по модели SaaS, что создаст стабильный денежный поток. 
Дополнительно планируется реализация B2B-лицензий для школ и образовательных центров.

	Масштабируемость стартап-проекта
(модель)
	Географическая модель: расширение с крупных городов на регионы и выход на международные рынки (СНГ).
Технологическая модель: облачная архитектура позволяет увеличивать число пользователей и адаптировать продукт под разные устройства.
Контентная модель: добавление новых прописей, курсов по каллиграфии и письму на иностранных языках.
Бизнес-модель: комбинированная система монетизации (Freemium, подписка, B2B-лицензии) обеспечивает устойчивый рост и гибкость.

	Обоснование соответствия бизнес-идеи технологическому направлению (описание основных технологических параметров)
	Проект относится к технологическому направлению Цифровые технологии в образовании (EdTech), включает:
· сенсорную электронику (аппаратная часть);
· алгоритмы ИИ и компьютерного зрения;
· технологии геймификации и аналитики данных;
· облачные вычисления и API-интеграции.


	2. Порядок и структура финансирования 
	

	Предполагаемый объем 
финансового обеспечения стартап-проекта
	 1 000 000 рублей 

	Предполагаемые источники финансирования стартап-проекта
	- Грантовое финансирование — 1 000 000 руб. (основной источник стартового капитала).
- Операционные поступления от клиентов — начиная с 2-го месяца, прогнозируется рост выручки до 2,7 млн руб. к маю, что позволяет поддерживать положительный денежный поток.

	Оценка потенциала «рынка» и рентабельности стартап-проекта
	Проект достигает положительного свободного денежного потока уже с марта–апреля первого года, а к концу периода сохраняет устойчивый прирост остатка средств (около 2,2 млн руб.).
Потенциал рынка EdTech стабильно растёт (15–20% в год), а ниша цифрового обучения письму практически не занята. Прогнозируемая рентабельность проекта после выхода на операционную устойчивость составляет 35–40%

	3. Команда стартапа 
	

	Ф.И.О.
	Выполняемые работы в стартап-проекте

	Завкибекова Камилла Бахтибековна
	Руководитель проекта. Организация работы команды, контроль сроков и бюджета, взаимодействие с партнёрами и инвесторами, стратегическое развитие продукта.

	Шеремет Алёна Алексеевна
	Менеджер по продукту. Курирование разработки платформы и интерфейса, постановка задач команде аутсорса, контроль качества реализации функционала, сбор обратной связи от пользователей.



