
BUDDYFIND
цифровая платформа по поиску Бадди - 

напарника по достижению целей

BF



проблема
Молодым людям сложно 
добиваться своих целей в одиночку

*по результатам CustDev BuddyFind

*исследование сентябрь-декабрь 2024 года Института 
психологии РАН

* по данным опроса НИУ ВШЭ апрель — май 2024

* по данным опроса литературной платформы 
«Литнет» и приложения для знакомств Mamba

отмечают симптомы 
FOMO*

84%

76% 66%

среди молодежи от 18 
до 34 лет тревожность 
увеличивается*

отмечают высокий 
уровень стресса*

респондентов легче начать 
заниматься новым вместе 
с напарником

Регулярно чувствуют одиночество*

зумеров миллениалов

47%

58%



решение
Цифровая платформа 

по подбору бадди для достижения 
совместных целей

*команда ConnectableНаличие buddy-программы

к удовлетворенности 

от онбординга

бизнесов, находят

программу эффективной

+36% 87%

прописать цели и 
шаги к достижению 

+ отправить отчеты  
друг другу +78%

+28%

2025 год

+350к человек

81%

без BuddyFind

82%

c BuddyFind

2028 год

Верят в возможность

самореализации в России:

исследование Доминиканского 
университета в Калифорнии:



CustDevца

зумеры и миллениалы станут самым 
богатым и многочисленным поколением

К 2035 ГОДУ

чем младше человек

потребность 

в инструментах для 
достижения целей

18-23 лет

средний доход

обучающиеся/начинающие 
специалисты/фрилансеры

стремятся повысить 

личную эффективность

хотят найти человека, с кем 
можно вместе достигать цели

ищут поддержку



— это онлайн-сервис, который 

поможет тебе найти идеального


 бадди-партнера для достижения 
совместных целей 

Добро пожаловать 
в !buddyfind

Стань лучшей версией себя вместе 
с buddyfind

н ач ат ь !

Вопрос №1
Как вас зовут? 


Чем вы занимаетесь?

?

Ваш ответ

Вопрос №2
В каких сферах вы хотели бы 


освоить новые привычки и получить 

новые навыки?

спорт/фитнес

здоровье

саморазвитие

профессиональные навыки

?

Вопрос №3
Какая у вас основная проблема? 

?

Я достиг своего потолка, не знаю,

как двигаться дальше

Я хочу, чтобы меня кто-то поддерживал

Мне страшно начинать одному

Я ничего не знаю в этой сфере

вводная анкета/регистрация образовательные материалы

библиотека целей/

трекер прогресса

Трекер прогресса

Мои достижения

95 дней без пропуска

55%

мой бадди-партнера

15%

83%

68%

тренировки

медитации

актерское мастерство

знание excel

BF

1 2

поиск и выбор 

бадди

Ana 27
Lives in Graça
1 kilometer away

i

Paulo 29
Lives in Alfama
1 kilometer away

i

NOPE

Ну-ка 
поподробнее!

Во-первых, давай для начала 
разберемся «Кто такой бадди


 и для чего он нужен?»

БАДДИ—
это человек, который становится 

вашим партнером или спутником 

в достижении определённых целей, 

например, в спорте, обучении или 
личностном развитии 


(от английского "buddy")

контент

Подкасты

Чек-листы

новое просмотренное

Анна Иванова-

Все о новых привычках

10 шагов как 
замотивировать себя 

и партнера

Мария Гурова - 

Где искать мотивацию?

Карта достижений: 

визуализация будущего

Евгения -

10 целей

Цели на ладони: 
проверочный список



технологичность инновационность

Алгоритм метчинга бадди

Трекер результата

Интеграция с близкими

Система рейтинга бадди

Обеспечение безопасности

КТО

ЧТО

почему Как

обучающиеся/
начинающие 
специалисты/
фрилансеры

поддержка 

и повышение 

личной 
эффективности

уникальный 
продукт на рынке, 

тренд на 
саморазвитие

метчинг с бадди,

трекинг результата, 

образовательные 
материалы



Лендинг платформы 
для сбора первых 
заявок потенциальных 
пользователей

Тестирование механики 
баддинга на базе чатов в Telegram 
и трекера привычек

mvpmvp



рынок: TAM

SAM

SOM

8,8

млрд ₽

2,3

млрд ₽

600

млн ₽

Суммарная выручка всех приложений 
для знакомств в России:

рынок ментального 
здоровья (+40% 

к 2030 году)*

рынок подписок 

на онлайн-сервисы

(+1,7% к 2027 году)*

₽5,6 млрд 

(+26,6%)

₽46,3 трлн ₽101,5 млрд

2022 2023 2024 2025

*Cбер Мегатренды 2035+ *J’son & Partners Consulting



конкурентный анализ

Работа платформы 
без сбоев

BuddyFind

TourBar travel

Habit Tracker

Clique

MoveUp

Мотиваторы

Метчинг 
пользователей

Общий интерфейс Обширный пробный 
функционал

Стоимость
Взвешенная 

сумма

799 руб

499 руб 7,5

6,9

5,3

7,1

4,3

4,8

5

0,2

весовые 

коэффициенты

0,3 0,1 0,10,2 0,1

9 9 8 68

9 9 5 7 23

6 2 6 8 67

7 8 9 7 64

1 2 9 8 28

5 0 8 9 93

449 руб

399 руб

830 руб

150 руб

Безо-

пасность

-

-

-

-

-

-

-

- -

- -

-

-

-

-

-

+

+ +

+ +

+

+

+

+

+ +

+

+

+



business model

бизнес-модель Полная бизнес-модель



business model

бизнес-модель Полная бизнес-модель



финансы:

Модель монетизации - 

подписочная

5655₽ месяцев
25431₽ LTVCAC PP

Необходимая сумма 
инвестиций в 1 год - 19,5 млн

1SKU

Инвестиции - 12 млн

Займ - 5 млн

- бесплатная подписка

80%

12%

SKU - месячная подписка2

SKU

SKU

- доступ к библиотеке знаний

- корпоративная подписка

4

5

Гранты - 2 млн

SKU - годовая подписка3

Собственные средства - 500 тыс

3%

1%

4%
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вероятность возникновения

риски:

Низкая вовлеченность

 пользователей

Задержки и сбои в работе 
приложения

Риск злоупотребления 

платформой

Незащищенность 

данных

Сложность в удержании 
пользователей

Сложности 

с поиском экспертов

Нехватка 

в финансировании

Отсутствие некоторых 

функций к запуску

Ошибки в разработке

SWOT-анализ Тепловая 

карта рисков



Риск злоупотребления 

платформой

Незащищенность 

данных

Сложность в удержании 
пользователей

Модерация контента, система 
отзывов и рейтинга бадди

Шифрование данных

Геймификация, персонализация, 
бонусы от партнеров



Roadmap

II полугодие 2024 I полугодие 2025 II полугодие 2025 I полугодие 2026 II полугодие 2026 2027-2028  2029

� Первичный 
анализ рынка�

� Создание 
бизнес-
модели�

� Проверка 
гипотез, 
CustDev, 
консультации 
с экспертами 

� Повторный 
анализ рынка�

� Корректиро
вка бизнес-
модел�

� Повторная 
проверка 
гипотез, 
CustDev, 
консультации 
с экспертами 

� Маркетинговые 
исследования, 
финансовые 
расчёт�

� Тестовые чаты 
для метчинг�

� Создание 
лендинга�

� Разработка 
бета-версии

� Регистрация 
ОО�

� Привлечение 
инвестиций �

� Запуск бета-
версии�

� Разработка 
приложения

� Развитие соц. 
сетей, 
привлечение 
клиентов�

� Тестовые 
запуски�

� Поиск 
партнёров

� Запуск 
приложения�

� Расширение 
команд�

� Введение 
новых видов 
подписо�

� Внедрение 
ИИ на 
плафторму

� Выход на 
рынки стран 
СНГ

BF



команда teamteam

ТАТЬЯНИЧ анна Вакантная позицияКуликова Ангелина
Команда Яндекс.


Практикума

Проектный менеджер 
(Product Manager) - 
Общее руководство 

проектом и координация 
работы команды

Психолог-консультант

 Разработка контента, 

связанного с ментальным 
здоровьем для 

пользователей платформы

UI/UX Designer -  
Проектирование


интуитивно понятного 

и привлекательного 

интерфейса платформы

Разработчик (Developer) 
Разработка и реализация 
технической архитектуры 
платформы, включая как 
фронтенд, так и бэкенд


