
Masterplace

Цифровая экосистема 
образования нового 

поколения



Более 

 40%
Студентов технических направлений  
бросают обучение, потому что образование 
не адаптировано под их восприятие

42% 
студентов

Не заканчивают STEM-специальности,  
а completion rate онлайн-курсов 20-30% 

Около 

 60%
Работодателей во всём мире считают, 
что выпускники вузов не подготовлены к работе
(McKinsey Global Institute)

Онлайн-образование ≠ вовлечённость:

По оценкам OECD и World Economic Forum,  
мировая экономика ежегодно теряет более $7 трлн  
из-за дефицита квалифицированных кадров  
и неэффективных систем подготовки специалистов.

Актуальность

$404 млрд
глобальный рынок 
EdTech в 2025

$605 млрд
прогноз роста 

EdTech к 2027
HolonIQ, Research and Markets, 2022



Инновационные механики и уникальная методология обучения создают образовательные 
продукты нового поколения — адаптивные, вовлекающие и результативные.

Личный кабинет 
пользователя

Создать 
новый курс

Направления 
обучения

Анонс ближайших 
курсов

Masterplace  
— образовательная экосистема нового поколения



Уникальный  
функционал платформы 

01

Траектория 
развития студента
Персонализированный  
путь обучения, способ  
выстроить осознанный 
образовательный маршрут: 
от первого знакомства 
с темой до глубокого 
профессионального 
погружения.

02

Интерактивные 
паузы для усвоения 
материала
Остановки внутри лекции 
помогают закрепить 
информацию и удержать 
внимание студента.

03

AI-аватары
Цифровые преподаватели 
на базе нейросетей, 
адаптирующие подачу 
материала под уровень 
и темп каждого студента.

04

Геймификация 
и ИИ-ассистенты
Игровые механики 
превращают обучение  
в увлекательный процесс: 
студенты соревнуются, 
проходят уровни и 
зарабатывают достижения, 
а ИИ-ассистент помогает 
сохранять мотивацию.



Ключевой стрим  

— строительство

80 образовательных программ Masterplace
разработанных совместно с отраслевыми экспертами, 

, где не хватает специалистовпокрывают 90% направлений

Меняем логику обучения:  
меньше теории — больше практики,  
кейсов и цифровых инструментов

Переподготовка

быстрее на 45%

Образовательные 
продукты, созданные  
по методологии 
Masterplace

Архитектура

Ключевые стримы

Строительство



Роль студента

Masterplace делает образование осмысленным: студент сразу понимает, зачем учится, 
и применяет знания на практике.

Покупка 
и прохождение 

курсов

Экспертные 
сессии в режиме 

онлайн

Удобный календарь 
событий

Все активные чаты 
под рукой



Роль университетов и экспертов

Masterplace помогает вузам масштабировать образовательные программы, внедрять современные 
методики и взаимодействовать с компаниями напрямую.

Удобный календарь 
событий

Созданные продукты

 в одном месте

Удобный 
конструктор курсов



Роль университетов и экспертов

Создание совместных продуктов с компаниями = рост статуса и спроса на выпускников

Перенос структуры 
университета на платформу

Встроенная аналитика обучения
Полный путь студента: вовлечённость, успеваемость, 

активность в модулях и результаты тестов



Роль компаний

Masterplace превращает корпоративное участие в стратегический кадровый инструмент
Возможности для бизнеса

Популярные 
курсы компании

Возможность 
создания курсов 

совместно с 
экспертами и 

университетамиВстроенная 
новостная лента

Создание 
пространства 
компании 

*демо-версия пространства, 
приведенная информация 
является примером, а не 
реальным пространством 
компании ПИК



Создание курсов с вузами 

= прямой доступ к талантам

Стажировки
Больше, чем стажировки  
— кадровый лифт

Masterplace помогает компаниям 
выстраивать систему отбора: 

лучшие выпускники 
автоматически попадают в треки 
развития и трудоустройства

Встроенный рекламный кабинет
Создаём новые точки роста LTV и монетизации 

за счет нативной системы продвижения 
курсов внутри платформы



Лаборатория знаний 
Masterplace
Системный синтез науки об обучении, 
исследований цифрового восприятия  
и технологий геймдева

Мир изменился: 

Мозг цифрового поколения работает иначе:

Обработка визуала в 
Дофаминовые петли за секунды

Короткие циклы внимания

60,000 раз быстрее


Академическая наука 

Фундаментальные исследования  
об обучении  

Нейронаука цифровой эры 

Доказанные механики вовлечения 

ИИ-технологии 

Геймдев-практики 

Адаптация в реальном времени

Инсайт: 

Информации слишком много. Ценность  
— в способности быстро превращать  
её в применимые знания

Решение методология Masterplace



Дорожная карта развития проекта

I полугодие 2025

01

Запуск 
и становление 
платформы

Запущена на РФ рынке  
EdTech-платформа Masterplace 2.0;

Получена образовательная лицензия;

Запущен Китайский трек — первая 
международная школа изучения 
языков и культур;

Разработан и протестирован 
конструктор образовательных 
программ и модулей.

II полугодие 2025

02

Формирование 
экосистемы

Запуск Лаборатории знаний —  
центра методологии 
и образовательных стандартов;

Начало отраслевого 
направления «Строим 
будущее вместе»;

Подключение зарубежных 
университетов и партнёров 
из дружественных стран;

Запуск исследовательского стрима 
с поведенческой аналитикой обучения.

II полугодие 2026

04

Масштабирование 

и интернационализация

Расширение партнёрской сети до 50+ 
университетов и компаний;

Запуск международных треков 
(Европа, Ближний Восток, LATAM);

Подготовка к институционализации 
бренда и выходу на новый уровень 
капитализации.

I полугодие 2026

03

Рост 

и консолидация

Увеличение числа курсов и студентов 
в 3 раза по сравнению с пилотом;

Запуск AI-аватаров преподавателей 
и адаптивных сценариев обучения.


