
Р

Платформа для развития 

и монетизации 

увлечений

Превращаем ваши хобби 

в возможности!
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Проблемы

1. Люди не могут найти увлечение, которое соответствует их интересам и жизненным 

обстоятельствам, что вызывает разочарование и потерю мотивации.

2. Без четкого пути развития и обратной связи начинающие в хобби теряются и быстро сдаются.

3. Люди чувствуют одиночество и теряют вдохновение, не имея возможности делиться опытом и 

находить поддержку.

4. Люди не знают, как превратить увлечение в источник дохода, что приводит к упущенным 

возможностям.
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Как мы решаем эти проблемы?

Персональный ИИ-

ассистент, дающий

рекомендации по

развитию и

монетизации хобби

Автоматическое

создание сообществ

по увлечениям

Фриланс-платформа



О продукте

1

Пользователь выбирает 
свои увлечения и хобби 
из 380 вариантов

2

Пользователь 
регистрируется 
на платформе

Если пользователь затрудняется с 
выбором, он может пройти тест и 
получить список подходящих ему 
хобби

3

4

Пользователь автоматически 
попадает в сообщества 
единомышленников по 
своим увлечениям

5

Пользователь 
монетизирует свои 
хобби через 
встроенную фриланс-
платформу

6

Пользователь получает 
персональные 
рекомендации по развитию 
и монетизации своих 
увлечений от ИИ-ассистента
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Целевая аудитория

B2C

B2B

Люди, ищущие 

хобби

Любители в 

хобби

Опытные в 

хобби

Фрилансеры и 

самозанятые

Продавцы 

товаров для хобби

Онлайн- и офлайн- 

школы и курсы по хобби
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Рынок

ЕФЬTA

TAM

SAM

SOM

1,4 трлн руб.

142 млрд руб.

1,4 млрд руб.
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Актуальность

81%
имеют 
хобби*

*По данным опроса ВЦИОМ
**По данным опроса сервиса «Работу.Ру»
**По данным опроса сервиса «Авито Работа»

49%
72%
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Желание работать на фрилансе среди россиян**

Не хотят работать на 
фрилансе

Хотят работать на 
фрилансе

22%

30%

48%

Монетизация хобби среди россиян***

Активно работают Хотят начать работать Не задумывались
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Конкуренты

Hobbiz
Социальные сети 
и мессенджеры

Фриланс-платформы
ИИ чат-

боты

Автоматическое создание сообществ 

по увлечениям и поиск 

единомышленников

Виртуальный ассистент с 

персональными рекомендациями по 

хобби

Возможность монетизации хобби 

через оказание услуг

Безопасная сделка

Комиссии за фриланс-платформу 10-20%

7-20%, платные 

отклики, поднятия, 

подписки за доступ к 

заказам

Вывод: Hobbiz сочетает функции социальных сетей, фриланс-платформ и чат-ботов, помогая 
пользователям легко развивать свои хобби и зарабатывать на них. Платформа упрощает процесс 
благодаря персонализированным рекомендациям от ИИ-ассистента, уменьшая лишнюю нагрузку 
на пользователей.
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Модели монетизации

Комиссии за 

транзакции

15% со сделки на 

фриланс-

платформе

Премиум-подписка

Разные пакеты подписок, 

включающие в себя ИИ-

ассистента, персональные 

рекомендации по 

целеполаганию, развитию, 

монетизации

Тематическая 

реклама

По 

договоренности с 

заказчиком
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Продвижение

TAM

SAM

OM

1. Контент-маркетинг (группы в ВКонтакте, Telegram, статьи на Яндекс.Дзен, тематические 
платформы или форумы)

2. Лид-магнит на лендинге (бесплатный гайд / тест / чек-лист)
3. Продвижение через студенческие и тематические сообщества
4. Участие в офлайн-мероприятиях по хобби
5. SEO-оптимизация
6. Email-маркетинг
7. Реферальные программы
8. Партнерства и коллаборации с хобби-инфлюенсерами, магазинами товаров для хобби, 

образовательными платформами
9. Размещение в магазинах приложений 
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Дорожная карта

2024
• Разработка первичного 

функционала социальной сети

• Получение гранта 

«Студенческий стартап»

• Открытие ООО
• Аккредитация ИТ-компании

Январь-марта 2024

• Разработка MVP – чат-бот в 

телеграм
• Создание каталога увлечений

• Мессенджер

• Внедрение чат-бота на 

платформу для общения с 
пользователями

Апрель-июнь 2025

• Автоматическое создание 

сообществ по увлечениям

• Проведение пилотного 

тестирования

• Разработка фриланс-

платформы
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Команда

TAM

SAM

OM

Городецкая Анна
Основатель, разработчик
Навыки: проектное 
управление, финансы, 
маркетинг, фронтенд- и 
бэкенд-разработка 

Иксанов Владислав
Backend-разработчик,
дата-аналитик
Навыки: Python, базы 
данных, FastAPI, телеграм-
боты 

Шарафеева Роза
UX/UI-дизайнер, графический 
дизайнер
Навыки: прототипирование в 
Figma, разработка фирменного 
стиля, векторная графика
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Контакты

Городецкая Анна 

Ярославовна

Руководитель проекта

• Образование: РЭУ им. Г. В. 

Плеханова, «Информационные 

системы и технологии», 2 курс

• Резидент Бизнес-инкубатора 

РЭУ им. Г. В. Плеханова

• Победитель V очереди конкурса 

«Студенческий стартап»
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